
Ersilia : est une plateforme collaborative d’éducation à l’image pour les
jeunes, les enseignants et les artistes.

Objectifs pour les enseignants :
• Se former aux enjeux et usages des images

aujourd’hui.
• Concevoir des séances ou séquences d’EMI.
• Collaborer en classe ou à distance avec les 

élèves.
• Suivre et évaluer les élèves.
• Mener des projets pédagogiques autour de 

l’utilisation des images avec d’autres 
enseignants.

• Collaborer avec des professionnels invités :  
artistes, écrivain, urbanistes, journalistes, 
scientifiques, etc.

Une ressource
numérique

Ersilia est accessible via le médiacentre de 
l’ENT. Au préalable, le responsable 
d’affectation des ressources devra avoir 
affecté la ressource aux enseignants et aux 
élèves.

Cette ressource est particulièrement
intéressante dans le cadre des :

➢ enseignements pratiques 

interdisciplinaires (EPI),
➢ des parcours d'éducation artistique et

culturelle (PEAC),
➢ des ateliers d'éducation aux médias et à

l'information,
➢ De l’EMC, de l’histoire, des arts…

Objectifs pour les élèves :
• Apprendre à chercher par eux-mêmes des 

contenus variés.
• Apprendre à porter un regard critique sur 

l’information, les images et les données et à 
interpréter ces ressources (compétences du 
CRCN).

• Apprendre à collaborer, à travailler en réseau.
• Apprendre à gérer des ressources : les 

archiver, les classer, les hiérarchiser...
• Apprendre à travailler de façon autonome.



Explorer

En cliquant sur Explorer, vous 
accédez à l’intégralité des images 
disponibles sur la plateforme.

Cliquez sur l’image pour découvrir toutes les informations la concernant : 

source, auteur, titre, contexte …

En cliquant sur
« Epingler », vous 
pouvez ajouter
l’image à une 
collection existante 
ou à une nouvelle 
collection (saisissez le 
nom de celle-ci dans 
la case « Nouvelle 
collection »).

Lien vers d’autres 
ressources de la 
plateforme sur le même 
thème ou vers un site 
externe en lien avec
l’œuvre.

Retrouvez toutes les images 
épinglées en cliquant sur la flèche 
en haut à droite puis sur « Mes 
collections ».
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En cliquant sur Approfondir, vous pourrez approfondir le contexte des images.

Il est possible de filtrer les ressources en cliquant
sur l’un des onglets proposés.

Un parcours est un ensemble de ressources 
didactisées sur un thème particulier ou sur une 
technique particulière. Dans ces parcours sont 
proposées des pistes d’exploitation et de 
questionnement.
Exemples de parcours :
• ART – Comment lire un paysage ?
• EMI - Information ou manipulation ? #film
• SOCIÉTÉ - La société de consommation : un 

modèle à poursuivre ?
• Décrire une image / Lumière sur une tragédie

écologique…

Pour chaque parcours, une présentation permet de découvrir le contenu et les objectifs. Elle 
précise notamment le niveau (collège ou lycée), les disciplines particulièrement concernées et 
indique si les ressources sont en langues étrangères.
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Chaque image est accompagnée :
• d’éléments de contextualisation parfois 

complétés par des liens vers des ressources 
externes (sites de galeries ou de musées, lien 
vers Google Map pour situer la scène…)❶

• de propositions d’activités❷:
➢ Observation;
➢ Création;
➢ Expérimenter;
➢ Débat;
➢ Écriture;
➢ Analyse.

❶

❷

❷

Les parcours sont duplicables et modifiables :
• Suppression d’images;
• Ajout d’images;
• Modification des cartouches accompagnant les 

images : ajout de textes, modification des 
consignes...

Il est possible de les télécharger en pdf.❸

Pour modifier un parcours il faut d’abord le 
dupliquer. Pour cela, lorsque vous entrez dans un 
parcours, cliquez sur dupliquer ❹ ou rendez 
vous sur la dernière ressource : une fenêtre 
s’ouvre et vous propose de dupliquer le 
parcours.❺

❸ ❹

❺
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Pour modifier un parcours, cliquez sur le menu ❶ puis 
sur « Mes parcours »❷ et sélectionnez celui que vous 
voulez modifier. Vous avez alors accès à toutes les 
composantes du parcours. ❷

❸

Pour ajouter une ressources, cliquer sur le « + » ❸
puis sélectionnez l’image souhaitée dans vos 
collections❹.

❹

❶

À tout moment 
vous pouvez 
visualiser le 
rendu de votre  
parcours en 
cliquant sur
« Aperçu »❺.

❺

Une fois votre parcours finalisé,
vous pouvez le partager à votre
réseau. Pour cela, cliquez sur
« Partager ce parcours » ❻ et 
sélectionnez le ou les groupes 
avec lesquels vous voulez 
partager ce parcours.

❻

À noter : il est possible de créer totalement un 
parcours en cliquant sur « créer un parcours » 
depuis son espace « Mes parcours ».



Expérimenter

La section
expérimenter 

propose différentes
activités qui
permettent  

d’exercer son regard 
sur les images de 
manière ludique.

Chaque jeu  est 
accompagné  

d’un descriptif
permettant de 
comprendre le 
thème du jeu.

Il y a différents types d’activités :

• Sélection d’images;
• Mise en correspondance

de  deux images;

L’élève dispose d’un cadre
pour justifier ses choix.



S’inspirer/rechercher

La section s’inspirer propose des créations de jeunes artistes, des vidéos de décryptage
d’images, des films courts pour découvrir les métiers liés aux arts visuels.

Après avoir lancer 
une recherche, il 
est possible 
d’affiner les  
résultats en 
utilisant les filtres.



Paramétrer son espace Ersilia

Ersilia permet de paramétrer les notifications que l’on
reçoit lorsque les élèves effectuent certaines actions
(création d’une collection, sélection d’une ressources
dans une collection, publication de résultats).

Cochez les 
cases "oui"

ou "non" en 
fonction de 
vos choix et 
n’oubliez pas 
d’enregistrer.

Vous recevrez les notifications dans votre boite mail ERSILIA.


