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Notions
préliminaires

C’est quoi I'|A? - Education aux médias



—

Lien activité

CESTQUOIL'IA?

Pour animer un débat participatif sur ce qu’est, et n’est pas, l'intelligence artificielle

S — P

Class'Code - 4 #1 [ PR #2 LS #3
) VOUS AVEZ DIT 1A ? N | BOOSTEALIA! ' HUMAINSETIA.
\ < J"‘/,-' '\‘\’ ,,"'-‘

Lien page



https://pixees.fr/wp-content/uploads/2020/04/m1-fichepedago-debattre-1.pdf
https://pixees.fr/wp-content/uploads/2020/04/m1-fichepedago-debattre-1.pdf
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module1/

,
/ﬁ\ Objectif IA - Mooc OpenClassrooms

I'Intelligence Artificielle avec des
une

Un Mooc d’initiation a
guestionnaires a chague étape permettant d’obtenir
certification finale.

Une bonne introduction a I'lA sur des notions fondamentales.

OUVREZ LES PORTES
DE L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Intitulé du dispositif :
MOOC OpenClassrooms : Objectif IA :

Ressources de I'activité :

@Liﬁ
JPENCLASSROOMS @ )
Fiche séguence

Niveau:  Cycle3 ..
Objectifs :
- Expliquer ce qu'est I'intelligence
artificielle
ifis pportunités
ifiquerment un projet d'lA

Durée: 3h

Placement dans la
progression :

Compétences visées :

insérer dans un monde numérique

rles données a caractére personnel et celles & ne pas

partager
. Prendre conscience des enjeux économiques, sociaux, politiques
et juridiques de |a tracabilité
. Evaluer la pertinence d'une collecte de données par un service
en ligne et en comprendre les finalités

Mots et notions clés:  #Dala science
#Algorithme
#Collecte de données (Big Data)
#Data science
#L'1A dans la vie de tous les jours
#Machine Learning / Deep Learning
#Limite de I'lA {conscience)
#Exemples concrets
#Les biais 3
Himpacts de I'IA LI e n
#les dém os d'un projet d'T
HApprentissage supervisé et non
supervisé
#Réseau de neurones

OUVREZ LES PORTES
DE LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Al score

Points forts @

¥ Autonomie de ["gléve

¥ Définit bien le cadre de I'lA et les notions
liges a un projet d'lA

¥ Les vidé tituent au texte

¥ MOOC interactif et tests intermédiaires
¥ Certification finale

Points faihles@

x Lecture un peu longue pour les éléves du
premier degré ou de collége.
x A découper en plusieurs séances

nage DANE



https://openclassrooms.com/fr/courses/6417031-objectif-ia-initiez-vous-a-lintelligence-artificielle
https://dane.ac-nancy-metz.fr/enseigner_intelligence_artificielle/

)

L'IAdeAaZ?
Une base de connaissances compléete sur I'lA de maniere simple et tres concises

Comprendre
I'intelligence
artificielle

Ce guide fournit des définitions courtes et simples pour
permettre a tous de comprendre ce qu'est I'lA, son
fonctionnement et la facon dont elle change le monde qui

nous entoure.

Par ou commencer?

Parcourez les sujets ou choisissez I'une des catégories ci-dessous.

LES BASES DE L'IA CONCEVOIR L'IA L'IA ET LA SOCIETE UTILISER L'IA

Lien



https://atozofai.withgoogle.com/

)

L'lAdeAaZ?

LES BASES DE L'IA

Apprentissage
automatique

Quand I'A apprend par elle-méme
grace aux données et a
I'experience.

Test de Turing

Un test célebre basé sur la

question : « Les machines peuvent-

elles penser ? »

Biais

Les données incompléetes peuvent
créer des IA biaisées.

Intelligence
artificielle

L'IA est essentiellement un
programme informatique capable
d'apprendre et de s'adapter.

Jeux de
données

Les informations utilisees pour
eduquer I'lA sur le monde.




L'lAdeAaZ?

)

CONCEVOIR L'1A

Apprentissage
Les différentes méthodes utilisées
pour eduguer I'lA.

L'humain dans
Ia boucle

Une personne qui guide
fapprentissage dun systéme d1A.

u

Réseaux
neuronaux

Des systemes d'lA inspirés par le
cerveau humain.

Connaissance

Les systemes d1A acquiérent des
connaissances trés différemment
des étres humains.

Open source

Du code et des données libres
d'utifisation.

Zéros et uns

Les composants de base de
linformatique.

GAN
Deux systemes d'lA qui sont mis en
competition pour apprendre.

1
A

Reconnaissance
d'images

La fagon dont les systemes d'|A
apprennent a « voir » le monde qui
les entoure.

Informatique
quantique

Une nouvelle génaration
d'ordinateurs qui traite l'information
de fagon radicalement différente.

Reconnaissance
vocale

Une technologie permettant a I1A
de comprendre le langage humain.




)

L'lAdeAaZ?

Climat Ethique Fakes Journalisme

L'lA est utilisee pour lutter contre Les principes qui régissent la Des images, des vidéos ou des Les journalistes utilisent IA pour

les problemes climatiques & conception et l'utilisation de I'A. sons fallacieux créés en utilisant transformer le monde de

| l'echelle mondiale. I'A. l'information.

L'IA ET LA SOCIETE

VYous

Pour que I'|A comprenne le monde,
elle doit « vous » comprendre.




)

L'lAdeAaZ?

UTILISER L'1A

Assistant
virtuel

Des applications basées sur I'lA qui
effectuent des taches a notre
place.

Utilisations

A quoi sert I'A dans le monde
d'aujourd'hui.

Prédictions

Les résultats produits par un
systéeme d'lA évaluent la probabilite
qu'un événement se produise.

Watson

Le premier systéme d'lA ayant
surpassé un humain dans un jeu
télévise.

Rayons X

L'lA aide les meédecins a analyser
les images médicales afin
d'accélérer les diagnostics.

Robotique

L'étude de machines congues pour
automatiser certaines taches.




D I_l
/ﬁ\ Education aux medias - HOAXY ﬂ O
®

- Cette ressource montre comment un post se répand sur Twitter. Les noeuds représentent des comptes twitter. D'apres les
couleurs de ces noeuds on peut y identifier des bots.

Enter your query here and click Search! Eta pe 1

... OU VOUSs pouvez
visualiser I'avancement
des réclamations
collectées par HOAXY

On peut directement
utiliser Twitter et voir
les résultats sur 7
jours...

Entrez votre requéte ici. Twitter cherche les
opérateurs acceptés (Mode Twitter seul)



https://hoaxy.osome.iu.edu/

)
/ﬁ\ Education aux medias - HOAXY

(otior [ et SECTTT

Etape 3

Ici vous pouvez
voir combien de
tweets
partagent des
liens vers les
histoires
sélectionnées,
depuis toujours.

Lancez une animation pour voir la propagation
dans le temps.

Search query 1 article visualized...

Les liens dans le réseau montrent la propagation d’un
compte Twitter a un autre a travers les re-tweets,
réponses et mentions. Les liens gris sont pour les

sources les moins crédibles, jaune pour les faits vérifiés.

Cliquez sur un lien pour voir les détails du Tweet et les
articles partagés.

Choisir et
déposer pour
visualiser sur
une période
choisie.

Partagez vos résultats ou
intégrez un widget dans votre
post ou un nouvel article.

Les nceuds du réseau
correspondent aux comptes
Twitter. La largeur du nceud

montre le nombre de re-tweets.

Les rouges sont pour les robots,
en cliqguant vous obtenez les

détails du compte et les
contributions a la propagation.

Etape 4




)
/ﬁ\ Education aux medias - HOAXY

Si vous utilisez la recherche Visualize articles

d’article, cliquez ici pour voir
plus de résultats.

Etape 5

Choisir ce que
vous voulez voir,

gris pour les Apreés avoir
sources peu choisi un
crédibles et article, cliquez

pour voir son
réseau de
diffusion.

jaunes pour les
faits vérifiés.

3 HOAXY >

Visualize the spread of information on Twitter

O Live Search Any Twitter content from the past 7 days @

Page d’accueil

O Article Search | Twitter links to low-credibility and fact-checking sources @

O Import Data Upload a CSV or JSON file containing Tweet information @

Example: vaccines Language: Any

Show: O Recent O Popular @ Mixed



Ja\
ﬁ Education aux médias - Botometer

Cette ressource permet de voir si dans vos contacts il y a des bots.

[@ScreenName Check user Check followers Check friends

Bot type scores (2] Bot score based on Q

§ { L 4 A ® =

Profile Tweet Details Block Feedback
All features:

Majority tweet language:

Un exemple de résultat obtenu sur un profil



https://botometer.osome.iu.edu/

Z\
ﬁ Education aux médias - BotSlayer

- Cette ressource suit les tweets extrait de hastags # et évalue la probabilité des comptes
d'étre de faux profils.
Cet outil est développé par “Observatory on Social Media at Indiana University “ le méme laboratoire
qui a produit Botometer et Hoaxy.

uo) BotSlayer Data Config About Help

®  Hashtags ®  Links Refreshes the table with the #  User Mentions
atest data

« .;2 3|9 K Per page: 10

BS Level ¢ Entity $ Research Last Seen : Tweets v B Trendiness

#eryptocurrency 2| Gl dle e 869 24%
trx 2|¥|Gilie o 751
Zethereum 2|Y Gliidle o 571
usd 2|¥|Giilidle o 558
news 2|¥Gilie e 518
twitter 2|Y|GlAs e 480
#eth || Gl il o 453
address 2|y Gluifle o 41

$eth 2|¥|GiiiAle o

crypto 2|Y|Glilfile o



https://osome.iu.edu/tools/botslayer
https://youtu.be/6hsNOV1VDq8

Bien débuter
avec des activités
débranchées

Jeu de Nim — Jouer au morpion — Jouer a débattre



ﬁ Jouer au jeu de Nim ou au morpion Z 1h

Pour une premiere approche de I'lA aupres des éleves, il peut étre intéressant , :
de proposer des activités débranchées, dont voici deux exemples. /7

1. Le premier est basé sur le jeu de « Nim » bien connu des allumettes.
Dy . “ R
Lactivité par le Loria K ’ "‘ *‘

La méme activité d’un point de vue en Python et Scratch

2. Le deuxieme est la construction d'une machine qui apprend a jouer au 3 A
morpion:



https://members.loria.fr/MDuflot/files/med/IAnim.html
https://www.carnets.info/calepyns/jupyter/jeu/2020/07/31/jeu_de_nim.html
https://images.math.cnrs.fr/Une-machine-en-boites-d-allumettes-qui-apprend-a-jouer-au-Morpion.html

Jouer a débattre Z 2h

Des activités pour animer des débats et des réflexions autour de I'lA

Pour aborder avec les jeunes les questions liées a I'|A (autonomie des machine, sécurité, dépendance aux technologies,
protection de la vie privée, responsabilité hommes/machines).

Ce support peut étre utilisé dans des projets pluridisciplinaires (sciences, francais, EMC, philosophie...) pour amener les jeunes
a développer leurs compétences transversales (esprit critique, prise de parole argumentée, prise de décision, travail en
groupe etc.)


https://dane.ac-nancy-metz.fr/enseigner_intelligence_artificielle/
https://jeudebat.com/jeux/lintelligence-artificielle/

Des activités
de découverte

5 jours / 5 activités



)
/ﬁ\ SCOL_IA -5 jours / 5 activités X 1h

§ JOURS, 5 ACTIVITES SCOL_IA

Cette page propose 5 activités différentes selon une progression construite autour d’'une histoire. T

Une activité pour découvrir la dictée vocale.
INTRODUCTION ET PERCEPTION

BOOSTEALIA! HUMAINSET IA..

Class’'Code IAISO i | #2 i } #3

Se questionner
ONLINE DICTATION

Bonjour c'est moi, je teste cette application en ligne qui permet décrire ce que I'on dit.
apostrophe effacer la reconnaissance est plutt bonne avec parfois quelques problémes

pour les apostrophes par exemple

Utilisation de I'application

STOP USTENING EXPORT



https://scoliablog.files.wordpress.com/2021/06/livret_5j5ia-5.pdf
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module1/
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module1/
https://dictation.io/speech

)
/ﬁ\ SCOL_IA -5 jours / 5 activités Z 1h i 5 .' 5 I A

§ JOURS, S ACTIVITES SCOL.IA
D'INTRODUCTION AUX COMPETENCES NUMERIQUES

EN LIEN AVEC UINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

JOUR 2 Une activité avec Teachable Machine pour faire de la classification @
REPRESENTATION ET RAISONNEMENT
L —
W

Class’Code | 1Al Fo i #1 J i #3

gy
v

VOUSAVEZDITIA? HUMAINSETIA..

Une ressource pour créer ses modeles

Google a développé une application ne nécessitant aucune connaissance en programmation ou
intelligence artificielle pour créer ses modeles.

Pour créer un modele, l'utilisateur devra :

1. se munir d’un jeu de données correctement étiqueté

2. Entrainer son modele

3. Tester son modele avec des données non fournies.

Nous vous conseillons le site https://thispersondoesnotexist.com/ afin de récupérer des images pour vos
modeles. Le site génere en effet des images par une |A a chaque rafraichissement. Bluffant, non ?

Voici une pour vous aider a démarrer:


https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://youtu.be/T2qQGqZxkD0
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module2/#se_questionner
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module2/#decouvrir

)
/ﬁ\ SCOL_IA -5 jours / 5 activités Z 1h

JOUR 3 157 . Do
Une application de reconnaissance d’objets
APPRENTISSAGE MACHINE

@

ﬂ emojiscavengerhunt.withgoogle.com

¢ SCAVENGER HUNT



https://scoliablog.files.wordpress.com/2021/06/livret_5j5ia-5.pdf
https://emojiscavengerhunt.withgoogle.com/

,
/ﬁ\ SCOL_IA -5 jours / 5 activités Z 1h #

5 JOURS, § ACTIVITES SCOL_IA
D'INTRODUCTION AUX COMPETENCES NUMERIQUES

EN LIEN AVEC UINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

JOUR 4 Une application type Tchatbot, « I'amie virtuelle » qui utilise
INTERACTION HUMAIN-MACHINE [ LU Il (S g1 oe (TR E= ol -E TR\ E L TIEIF

Class’Code IAI'—?O i #1 § 2 J 7

VOUS AVEZ DIT IA ? BOOSTEALIA!

Ton Amie Virtuelle

Wikick Apps  Divertissement
I PEGIT2

Contient des annonces

© Cette application est tisponible pour tous vos appareils



https://scoliablog.files.wordpress.com/2021/06/livret_5j5ia-5.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thunkable.android.damien_ghandour.DGR_Bot&hl=fr&gl=US
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module3/
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module3/#se_questionner
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/module3/#se_questionner

SCOL_IA -5 jours / 5 activités X 1h

§ JOURS, 5 ACTIVITES SCOL_IA
D'INTRODUCTION AUX COMPETENCES NUMERIQUES

EN LIEN AVEC UINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

IMPACT SOCIETAL DEL'IA

Un débat qui permet aux apprenants de comprendre les origines de
I'intelligence artificielle et de dépasser I'idée qu’il s’agit d’'un phénomene nouveau.

'\ D

REVIEW

l'llll.().\'()l’HY



https://scoliablog.files.wordpress.com/2021/06/livret_5j5ia-5.pdf
https://www.cea.fr/multimedia/Pages/videos/culture-scientifique/technologies/histoire-intelligence-artificielle.aspx

Des activités
de programmation

Cozmo — Adacraft - Cognimates



RECONNAISSANCE FACIALE
avec Cozmo



https://dane.ac-nancy-metz.fr/reconnaissance-faciale-avec-cozmo/
https://dane.ac-nancy-metz.fr/enseigner_intelligence_artificielle/

, vitta
/n\ ADACRAFT X 2n science

Le site Vitta Science permet avec Adacraft de programmer en Scratch de la reconnaissance d’images tout comme le fait
Teachable Machine.

Une explicative de Romain Estampes
Une autre

vitta »
science Programmer Ressources Classe Matériel @' [} |

+ B = 9 M Exécuter H - s 4 n

»
C' Controle > ’U
¥ Capteurs
B Opérateurs
@ Variables
B Mes Blocs

3 1A Image

¥ IA Son

Lien vers le site

- A
= Extensions



https://fr.vittascience.com/adacraft/?mode=mixed
https://tube-montpellier.beta.education.fr/videos/watch/546b870b-63c9-4710-a54d-882d28a7720d
https://youtu.be/vhpUeX6ZGq8

)
/\ Reconnaissance d’images avec Cognimates Z 1,5h

COGNIMATES @~ ricier Projet Cognimates

W Code & Costumes 0 Soms

. o Mouverment

Mowvern

Une activité type Scratch pour faire de la
reconnalssance d,images. e : Activité reconnaissance d'images ou textes : Scracth et FIA

@u_ ==

. @... -——
De la classification en apprentissage machine  [diinws : ®... “Er

- Créer une base de données aver 2 ou
plusieurs catégories

- Reconnaitre une image cholske aver
I"algorithme du site

- Transposer cet algorithme en Soratch

Points forts @

+ Slinscrit dans la continulté de l'activitél en

Compétences visées © parzliéle de I'activité2

- Tralter des données pour analyser une problématigue ¥ Interface Scratch bien connue et en

- Lire et construire un algorithme qui comprend des instructions frangais

simples ¥ Permet de visualiser |& programme et
d'évoguer 'algedithme de traitement de
Fimage (sans toutefois rentrer dans
Falgorithme 1A de reconnaissance de
Fimage)

: #Programme

# Algorithme ®

# Collecte et bases de domnées Points faibles

# Catégories - Etiquettes & Debmarche peu intuitive avec notamment

# Scratch Iz néressité du « AP Keys = et le travall sur

# Applications de A trois sites.

. . # Reconnaissance dobjets x Site Cognimate en anglais.

A VOI r a uSSI - x Amention b Bien choiuir |es images tets (4
tester au préalable)
& Anention i la dénomination des images
(format nom_image1 ou nom_image).



https://dane.ac-nancy-metz.fr/enseigner_intelligence_artificielle/
https://machinelearningforkids.co.uk/

