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Liste des activités possibles

01
02

03
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Kat’lA

Pour bien débuter avec I'lA

Quik’Draw

Une application d’IA sur de la reconnaissance

Animared Drawings

Un site qui permet d’animer

Emotimeter

Une application qui analyse les émotions

EDSquare

Des livrets pédagogiques thématiques en débranc

visuelle de dessins. \
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Progression dans la séquence

Kat’lA Kat’lA

Les autres livrets sur des thémes connexes Une bonne introduction sur I'lA

Animated Drawing

Une IA capable d’animer des dessins d’éléves O 2 b | S

Quick’Draw

0 2 La reconnaissance visuelle d’'images — Ici vous dessinez et I'lA
interpréte.

Emotimeter

0 3 Une application de reconnaissance d’émotion.

EDSquare

Des livrets pédagogiques autour de I'lA sur
différentes thématiques

Kat’lA — suite et fin

O 5 En terme de synthése, les éleves cherche la presence de I'lA
autour d’eux.



' g. Kat’tb ‘ 7 X 2n

r°) Qu'est-ce que c'est I'... 3

Pour bien introduire les notions d’IA “Kat’IA”, 3
petites vidéos courtes et explicites.
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Une activité "La magie de I'lA"



https://youtu.be/XUac2v2oVBA
https://youtu.be/bpbt2jIpwPs
https://youtu.be/5DK4LHkpp4E
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/7-Mars-Kit-Magie-de-LIA-KatIA-1.pdf
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Les autres livrets sur la méme thématique

Les nouvelles Les réseaux sociaux
technologies vertes

Internet Les virus et les pirates Linformatique

Image de I'activité en famille 2
telécharger ici

Les jeux vidéo La magie de I'lA L'espace La robotique La ville du futur



https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/11/6-Fevrier-Kit-JeuxVideo-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/1-Septembre-Kit-Internet-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/2-Octobre-Kit-Virus-Pirates-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/10/3-Novembre-Kit-Informatique-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/10/4-Decembre-Kit-NouvelleTechVertes-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/5-Janvier-Kit-ReseauxSociaux-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/7-Mars-Kit-Magie-de-LIA-KatIA-1.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/8-Avril-Kit-LESPACE-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/9-Mai-Kit-Robotique-KatIA.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/10-Juin-Kit-VilleDuFutur-KatIA.pdf
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Une importante ou chaque éleve identifie
I’lA autour de lui a la maison ou dans la vie de tous

les jours

Mon activité en famille:

La course de la maison de 'intelligence artificielle

OB IECTIF : prendre conscience gue l'intelligence artificielle
fait partie déja de notre quotidien et gu'elle peut stre
partout ou presque !

MOMEBERE DE PARTICIPANTS : Au moins 2 enfants
accompagnes par 1 adulte de la famille.

LIEL  a l'intérieur de votre maison, de votre appartement ou
de votre chalet.

MATERIEL:
* des objets connectés [nous en avons tous chez nous |)
= un ordinateur connects a Internet
Dans chague pigce de la maison il y o des objets connectés
qui utilisent 'intelligence artificielle.
Exemples :
» wn assistant vocal comme Google Assistant, Siri d'Apple,
Cortana de Microsoft
» un appareil domestique du type Google Home, Amazon Echo,
Apple HomePod
+ wn robot aspirateur autonome
» une opplication gui propose automatiguement une sélection de
films o de séries & votre gol
» les filtres du réseau social Snapchat sur un télephone intelligent
{woir kit n*5)

EUT DU JEU : organiser une course pour rassembler le plus

d'utilisations possibles de 'intelligence artificielle dans votre

maison.

i}' L'odulte présent joue le rile de I"arbitre référent.

;3 Tous les participants doivent se placer dans la pigce ol ==
trouve un ordinateur connecté 4 Internet.

l.:-} L'odulte annonce d tous les participants une pigce de la
maison (chambre, salle de jew, salon, cuisine_ ).

a Chague participant court jusqu'a cette pigce pour y trouver
un objet gui utilise I'intelligence artificiellz (il ne doit ni le
toucher, ni le prendre).

4'—? Dés gue le participant a trouve, il retrouve I'adulte, lui dit
son idée et attend les autres participants.

{3‘ Apres chaque découverte d'une pigce, das que tous les
participants sont réunis aupres de I"adulte, ils partagent
lewrs idées. Puis, ils se connectent ensemble sur Internset
pour verifier leurs réponses et découvrir de nouveaux objets
connectés.
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https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/7-Mars-Kit-Magie-de-LIA-KatIA-1.pdf
https://www.cscience.ca/wp-content/uploads/2021/09/7-Mars-Kit-Magie-de-LIA-KatIA-1.pdf
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QUICK’'DRAW

Une petite pose ludique qui illustre une IA de
reconnaissance d’image

Des exemples de créations


https://quickdraw.withgoogle.com/

JYa\
ﬁ ANIMATED DRAWINGS

Dans le méme ordre d’idée un site pour animer des dessins d’éleves.

ANIMATED DRAWINGS

STEP 1/4

UPLOAD A DRAWING

Upload a drawing of ONE character, where the
arms and legs don’t overlap the body (see
examples below).

CHECKLIST

@ Make sure the character is drawn on a white

piece of paper without lines, wrinkles, or tears.

© Make sure the drawing is well lit. To minimize

shadows, hold the camera further away and
zoom in on the drawing.

® Don'tinclude any identifiable information,
offensive content (see our community
standards), or drawings that infringe on the
copyrights of others.

CAMDI C MDAWINARC

M Upload Photo



https://sketch.metademolab.com/canvas

Emotimeter
Une qui embarque de I'lA qui
permet de détecter les émotions a partir

de photos.

Emotimeter - Emotion detector

reAlmagine Divertissement

EH PEGI3

Contient des annonces
© Cette application est disponible pour tous vos appareils

E Ajouter a |a liste de souhaits

APXOIZ2IN W
DEgust: 0.13%



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reaimagine.josem.emotimeter_facialemotionrecognizer

ﬁ EDSQUARE

Les 7 choses
@ savoir sur Jes
machines intelligentes

A quoi ressemble
le cerveau
de la Machme ?

Quand la Machine
doit-elle explorer ?

Comprendre fapprentissage
par renforcement

Comment la
Machine It-cllc
comment
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Comment innover
avec I'lA de
maniére éthique ?

fthique de A

Comment
réussir ensemble
dansI'IA?

Fromouvoir l'équité
ot linclusion dans 114

A, _

Comment rend
la Machul‘gg ?

una introduction
A rapprentissage aulomatique

Traitement des donnbes dons
I'spprentissage automatique
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Pourquoi devons-
nous prendre soin

des données ?
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La Machine
est-elle
avec le langage ?
Applications de lafpm\msm

automatique dans tnmmnt
du langay natursl (TLN

le monde

Les capteurs sont une source
abondante de donntes

2
-
cla arler

ne?

Apprendre d coder

Z 1h par fiche

Des livrets pédagogiques pour comprendre les machines de maniere débranchée, sous forme de débat.

La Machine peut-elle
nous faire du mal ?

Privenir la dépendance
aax medias numeriques et sociaux

nous entrainer la
Machine ?

Comprendre Fapprentissage supenvisé

Comment abrlq
une Machine qul se
souvient

ne introduction sux dmux
mmou récurrents (RNN en anglais)

Ytk

A corres nt
.".f.“é'..sm? m
ne

Une intraduction aux nombres binaires

1001011
1101001
io11ioll
001001
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EDSQUARE

Découvrir le traitement du langage naturel avec AIMS
Le traitement naturel du langage est une technologie permettant aux machines de comprendre le langage humain grace a Comment la

I'intelligence artificielle. Machine sait-elle
comment ecrire ?

Un regard sur le traitement du

langage naturel (TLN)

Ce livret propose un premier regard sur le Traitement du Langage Naturel et explique comment la machine "s'entraine"
pour prédire les mots manquants d'une phrase.

La Machine

. . N\ . . . . est-elle performante
Pour la seconde fois, le Traitement du Langage Naturel est traité dans cette fiche, mais cette fois avec une vision large sur avec lglangage?

ce qui peut étre fait (Recherche d'informations, catégorisation de phrase, comparaison de mots, les interactions Applications de fapprentissage

automatique dans le traitement

possibles, résumer un texte long...) du Iane natu )

Cette affiche aborde I'encodage des données en langage compréhensible par la machine pour qu'elles puissent étre Comment la Machine

comprises et traitées. comprend-elle les
donnees ?

Traitement des données dans
l'apprentissage automatique



https://magistere.education.fr/ac-amiens/pluginfile.php/1141515/mod_educationallabel/intro/AIMS_4_NLP2_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_2_NLP1_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_4_NLP2_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_9_Numbers_fr.pdf
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EDSQUARE
Découvrir l'utilisation de données avec AIMS

Une donnée est par définition un élément qui sert de base a un raisonnement, de point de départ pour une recherche.

Pour fonctionner, I'lA a besoin d'utiliser des données.

Ce livret aborde ce que sont les données et pourquoi sont-elles utiles aux systemes d'lA en faisant
une analogie avec I'Homme et |'expérience.

Explication de I'intérét de n'utiliser que des données utiles au systeme d'lA et sensibilisation sur les
données a caractere personnel.

Qu’appelle t-on
des données ?

Le role des données dans
l'apprentissage automatique

Pourquoi devons-
nous prendre soin
des donneées ?

Confidentialité et sécurité
des données dans ['IA



https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_8_Data_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_21_privacy_fr.pdf
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EDSQUARE

Découvrir I'apprentissage automatique avec AIMS
L'apprentissage automatique est une forme d'intelligence artificielle (IA) qui permet a un systeme
d'apprendre a partir des données et non a l'aide d'une programmation explicite.

Cette affiche propose une premiere approche sur 'apprentissage automatique et aborde les notions de
modele et de base de données.

La notion de biais dans |'apprentissage automatique est abordée dans ce livret, cela amene une réflexion
naturelle sur le choix des données qui constitueront la base d'entrainement des modeles.

L'apprentissage supervisé est abordé ici avec l'explication détaillée de ce qu'il est et comment il
fonctionne.

Apres |'apprentissage supervisé, |'apprentissage non supervisé qui est décrit avec |'explication de la
différence entre les deux types d'apprentissages, les apprenants comprendront que l'apprentissage non
supervisé n'a besoin que de caractéristiques pour faire des prédictions.

Comment apprend
la Machigg ?

Une introduction
a l'apprentissage automatique

La M‘gchin_e pszut-elle

etre biaisee ?

Comprendre les biais dans l'apprentissage
automatique et comment les éviter

. ‘: m
|\ £
Quand devons-

nous entrainer la
Machine ?

Comprendre |'apprentissage supervisé

Quand la Machine
doit-elle apprendre
par elle-méme ?

v Comprendre
l'apprentissage non supervisé


https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_3_ML_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_6_Bias_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_11_SL_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_12_UL_fr.pdf
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Découvrir I'apprentissage automatique avec AIMS

Ce livret traite I'apprentissage par renforcement dans lequel la machine devra trouver des exemples par
elle-méme et trouver des stratégies en apprenant de ses erreurs.

Introduction aux algorithmes d'apprentissage automatique.

Quand la Machine
doit-elle explorer ?

Comprendre l'apprentissage
par renforcement

A quelles questions
la Machine peut-elle
répondre ?

Algorithmes d'apprentissage
automatique



https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_13_RL_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_24_algorithm_fr.pdf
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EDSQUARE

Découvrir I'apprentissage profond avec AIMS
Le deep learning ou apprentissage profond est un type d'intelligence artificielle dérivé de I'apprentissage
automatique ou la machine est capable d'apprendre par elle-méme.

Introduction aux réseaux de neurones et analogie avec le cerveau humain.

Introduction au fonctionnement des réseaux antagonistes génératifs qui sont capables de créer.

Introduction aux réseaux de neurones récurrents capables de se "souvenir" de séquences longues.

Explication du fonctionnement des réseaux de neurones convolutifs et de |'utilisation de filtres pour
reconnaitre.

A quoi ressemble
le cerveau
de la Machine ?

Une introduction aux réseaux de neurones

Comment les images
produites avec de I'lA
peuvent-elles parditre

sireelles ?
Introduction aux

réseaux antagonistes génératifs
(GAN en anglais)

Comment fabriquer
une Machine 2ui se
souvient ?

Une introduction aux réseaux de
neurones récurrents (RNN en anglais)

Comment
fabriquer une
Machine qui voit ?

Une introduction aux réseaux de
neurones convolutifs (CNN en anglais)



https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_7_NN_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_15_GAN_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_17_RNN_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_17_RNN_fr.pdf
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EDS QUA = La Machine peut-elle

Réfléchir aux IA avec AIMS nous faire du mal ?

Prévenir la dépendance
aux médias numériques et sociaux

Cette affiche aborde avec bienveillance les dangers liés a l'intégration de systemes d'lA sur Internet ou

dans des applications. y
Comment innover

avec I'lA de
maniere ethique ?
Ethique de I'A

L'idée ici est de faire prendre conscience de l'importance de respecter certaines regles lorsque |'on
congoit un systeme utilisant des bases d’IA.

Ce livret aborde la notion de sécurité dans la conception d'un systeme d’IA.

Promotion de I'équité et de I'inclusion dans I'lA. réussir ensemble
dansI'lA ?

Promouvoir I'équité
et l'inclusion dans I'A

.



https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_5_Socmed_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_14_Ethics_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_19_safety_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_20_equity_fr.pdf
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EDSQUARE
Comment I'lA pergoit avec AIMS

Ici sont abordées les différentes possibilités qu'offre |'utilisation de la "vision" par les systemes d'lA, de la

reconnaissance d'image, de visage au fait de dessiner ce qu'elle détecte.

'importance de |'utilisation de capteurs dans la création d'une base de données est traitée dans ce livret.

Introduction aux langages de programmation pour programmer un systeme.

Introduction au nombre binaire.

Quelle est la qualité de
la vision de la Machine ?

Différentes possibilités d'utilisation
de I'apprentissage automatique
en vision par ordinateur

Comment la
Machine percoit
Jle monde ?

Les capteurs sont une source
abondante de données

4'8\\
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szment parler
la Machine ?

Apprendre a coder
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edsquare

A quoi correspondent
les chiffres pour la
Machine ?

Une introduction aux nombres binaires
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https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_10_CV_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_16_sensors_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_22_code_fr.pdf
https://dane.ac-nancy-metz.fr/wp-content/uploads/AIMS_23_binary_fr.pdf

