Minetest Une ressource

décarfe numérique édUthéque

Minetest a la carte fait partie des projets SINE (Services Innovants
Numériques Eduthéque). Il est proposé par I'IGN, et est accessible via
son offre Edutheque : édugéo.

Objectifs : Minetest a la carte génere des cartes a insérer dans Kidscode
(équivalent des jeux vidéo de type « bac a sable » Minecraft® et Minetest).
Ce service permet d’interpréter la donnée géographique produite par I'lGN
en évoluant dans un monde virtuel en 2D ou en 3D a partir du territoire
national de son choix. Il permet également de simuler en 3D les risques
naturels sur la carte que I'on a générée.
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Minetest a (a carte

Créez vos terrains de jeux avec les données IGN OGelacourt
Positionnez-vous via une adresse ou par centrage ' S

Télécharger et Adresse France ~ \ 54120 Baccara ‘

installer Kidscode 9 o =
avant la premiére pHonsaancees

utilisation sur chaque

J'accepte les CGU

poste informatique : !

L’application vous G
proposera une version Générer votre carte

éléve et une version

professeur. 2 l'- 0

Générations restantes jusqu'a 00h00
ILEST

NECESSAIRE D’ETRE
ADMINSTRATEUR
DU POSTE POUR Télécharger le client Kidscode
POUVOIR

L’INSTALLER. @ Lancer le client Kidscode

183 installer avant la premiére uNisation

N

Le nombre de cartes que I’on peut générer par
Taper une adresse. jour est limité (mais largement suffisant).
Déplacer la sélection a la souris, directement sur la carte.
Options avancées : relief, échelle, orientation, routes, batiments...

La taille maximale de la carte que I'on peut générer est de 5 km?2
( options avancées > géographiques > emprise )

Aprés avoir accepté les CGU, générer la carte (téléchargement).
Un message s’affiche : o

Votre carte est visible dans le client Kidscode.

Cliquer sur « Lancer le client Kidscode » (préalablement installé lors de la

premiére utilisation de « Minetest a la carte » sur le poste informatique).
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Kidscode permet de construire, explorer ou simuler des aléas
climatiques sur les cartes téléchargées. A I'ouverture sur le poste, deux
modes de jeu sont possibles : partie solo ou partie multijoueur.

Une carte générée peut étre « préte » (cliquer sur « installer » pour
qu’elle soit disponible dans Kidscode), « en préparation » (attendre
qu’elle soit totalement générée sur les serveurs IGN), ou

« installée » (déja présente sur le poste informatique).

Modes de jeu Partie solo

Carte Date Origine Taille
Cattenom 2021-03-22 GAR/IGN 13.7 Mo 25 km?
Créer partie multijoueur minecraft_alac 2021-03-22 GARJ/IGN 171 Mo 25km?
Rejoindre partie multjoueur Baccarat GAR/IGN 2.5 km?

Emprise

Partie solo

Tutoriel

Réglages Sélectionnez une carte dans la liste ou importez une carte au format .zip ou .rar via le bouton "importer"”.

Quitter Installer Actualiser la liste Importer une carte

Une fois la carte sélectionnée, cliquer sur « installer » puis « choisir cette carte », puis sur 3D ou 2D.

7 .

EN 3D, un menu apparaitra devant la carte EN 2D, la carte s’ouvrira dans votre
pour vous aider a prendre en main le logiciel. navigateur. Possibilité de I’éditer puis
de l'enregistrer sous format image.

Canes supplémentaires

Bienvenue dans IGN Kidscode

Que souhaitez-vous faire ?

IGN Scan 25
B Photo aérienne

» Réaliser une simulation 7
« Connaitre les bases du jeu e ‘ .
« Explorer la carte LS

* Faire de la construction 4 . n
« Creer un scenario éducatif N v ,l:

= Cartographier
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Minetest Interagir sur

décarfe une carte 3D édUthéque

=
Kidscode demande un temps de prise en main Menu enseignant| | Menu IGN| || g
pour pouvoir exploiter toutes ses fonctionnalités.

Dans la carte 3D, appuyer sur la lettre | pour faire ’ ’ ’

5 il Options Guide
o . Gérer les éléeve
apparaitre tous les menus utiles pour la carte ouverte, en ;th;oue‘l’jrs etaldas  dutilisation

et sur « echap » pour les parameétres généraux et quitter. climatiques

Nouw. groupe

Créer une partie multijoueur : permettre aux éleves
d’agir ensemble sur la méme carte. Possibilité de créer >
des groupes, et de désactiver certaines fonctions pour

les éleves (il peut étre nécessaire de désactiver le pare-feu
Windows pour faire fonctionner la partie multijoueur).

Destruction activée
Chat activié
Déplacement activé
Val activé

E Made tantéma désactivé

inondaton Coulée de boue P— Simuler des aléas climatiques :

o ﬁ& I Menu disponible dans la carte 3D,
? g en cliquant sur « menu IGN ».

Simulations

- : ) Météo
Tempite Eruption volcanigue

Cartographier : la carte 2D lancée depuis
Kidscode est automatiquement mise a jour en

fonction des modifications que vous apportez

sur sa version 3D (par exemple, Si VOUS =mmmp
provoquez une inondation dans le monde en

3D, elle sera visible sur la version 2D).

E Pal el Il | _ Créer un scénario pédagogique et construire

G — de nouvez‘aux é‘léments : pour les utilisateurs

N & l | < ”| I | exper.ts, il existe de pombreux blocs et
fonctions pour personnaliser la carte 3D.

Des tutoriels vidéos existent pour les fonctions avancées sur la chaine Youtube de Kidscode.
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