RESSOURCE

Cycle 4 : Parcours a la découverte des robots

Découvrir la réalité augmentée et les logiciels qui permettent d'utiliser cette technique.
Nom prénom de l'auteure de I'article : Valérie BOILEAU

Discipline/dispositif : Technologie

Classe/niveau : Cycle 4 (4éme - 3éme)

Domaines du socle commun :
* 4. Les systemes naturels et les systemes techniques
+ 4.2 Conception, création, réalisation d'objets et systemes techniques
« 5. Les représentations du monde et de I'activité humaine

Compétences travaillées :
+ Décrire en utilisant les outils et langages de description adaptés, la structure et le comportement des
objets.
* Regrouper des objets en familles et lignées.
+ Lévolution des objets.
* Impacts sociétaux et environnementaux dus aux objets.

Objectifs disciplinaires :
« Comparer et commenter les évolutions des objets et systemes.
« Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés.
+ Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets communicants
BRNE utilisée : Maskott Sciences Cycle 4. La BRNE est accessible via le Médiacentre de I'ENT.
Nom du module BRNE utilisé : « a la découverte des robots ».
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Pour trouver le module dans la BRNE :

Dans le bandeau de recherche de Maskott Sciences, saisir « a la découverte des robots », puis dans « granularité
» choisir « modules ». Dupliquer les modules souhaités pour les ajouter a vos ressources.

Cette ressource est accessible a tous.

Modalité :
Cette ressource peut étre proposée aux éleves en introduction d’'une
séquence sur le theme de la robotique et de la programmation : un
robot : qu'est-ce que c'est ? Lobjectif est de faire travailler les éleves
sur I'histoire des objets techniques.
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Contenu du module :
Le module commence avec une vidéo sur I'histoire de la robotique :
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Cette vidéo est suivie d'une question ouverte, qui permet de valider la compétence « imaginer des solutions en
réponse au besoin » par exemple.
Les robots ? Quelle utilité ?

Vous connalssez certainement plein de robots, mais serez-vous capable de citer 5 domaines dans
lesquels nous utllisons des robots réguliérement ?

Entrez vorre raponss,

Vous n'avez pas répondu ou la réponse est incompléte, voulez-vous continuer 7

D’autres exercices sont ensuite proposés sur les automates et les robots.
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Un exercice questionne sur la différence entre un automate et un robot :
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Autornate ou robot ? Saurez-vous les
reconnaitre ?

Lesquelles de ces images correspondent a des
automates ou a des robots ?
Déplacez chaque étiquette dans le groupe qul
convient.




Deux textes a trous permettent de composer deux paragraphes de synthese sur ce que I'éleve doit retenir sur les

automates et les robots.

Ce qu'll faut retenir sur les autormates :
Complétez le texte cl-dessous en plagant chaque étiquette 4 'endroit qui convient.

Ce qu'il faut retenir sur les robots :
Complétez le texte ci-dessous en plagant chague étiquette a I'endroit qui convient.

Les derniers exercices interactifs sont consacrés a I'évolution historique des robots et automates.

L'e&re des automates (antiquité -> XiX°siecle)
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Replacer dans son contexte
historique

Faites correspondre aux automates leurs périodes de 'histoire.

Plus-value de la BRNE :

Ce module de la BRNE Maskott sciences est intéressant pour
traiter le theme « Les objets techniques, les services et les  |u e

changements induits dans la société ».

rythme, en classe ou a la maison. lls acquierent ainsi des
connaissances quiles aideront a appréhender la programmation.
Ce module donne du sens a I'enseignement de la technologie
en replagant la robotique dans un contexte réel pour les éleves.
Pour cléturer ce parcours et structurer les connaissances des
éleves, l'enseignant peut construire son propre module de et
synthese qui pourrait servir de test pour une évaluation.
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Replaces dans Fordre chronologique les automates suivant 5
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Solutions

Les éleves se connectent a la ressource et travaillent a leur | o | | techniques
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