RESSOURCE
NumERIQUED Cycle 4 : La technologie RFID

Découvrir la réalité augmentée et les logiciels qui permettent d'utiliser cette technique.
Nom prénom de l'auteure de I'article : Valérie BOILEAU

Discipline/dispositif : Technologie

Classe/niveau : Cycle 4 (4e - 3e)

Domaines du socle commun :
* 4 - Les systemes naturels et les systemes techniques
+ 4.2 - Conception, création, réalisation d'objets et systemes techniques
+ 5-Les représentations du monde et de l'activité humaine

Compétences travaillées :
+ Décrire en utilisant les outils et langages de description adaptés, la structure et le comportement des
objets.
* Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet communiquant

Objectifs disciplinaires :
« Comparer et commenter les évolutions des objets et systemes.
+ Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés.
+ Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets communicants
BRNE utilisée : Maskott Sciences Cycle 4. La BRNE est accessible depuis le Médiacentre de 'ENT.
Nom détaillé des modules BRNE utilisés : « La technologie RFID ».
Plusieurs modules sont proposés : ils peuvent étre assemblés pour réaliser un parcours.
- DECOUVRIR : La technologie RFID
« COMPRENDRE : Le fonctionnement de la RFID
- S’ENTRAINER : Six Questions sur la RFID
Pour aller plus loin...
« REALISER : Programmation d’un lecteur RFID et de sa carte
- DECOUVRIR les métiers dans la RFID s
Pour trouver les modules dans la BRNE :
Dans le bandeau de recherche de Maskott Sciences, saisir « RFID », puis dans « granularité » choisir « modules »,
dupliquer les modules souhaités pour les ajouter a vos ressources.
Cette ressource est accessible a tous.
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Modalité :

Activité de complément a faire en classe ou a la maison lors d'une
séquence traitant sur la transmission du signal, le stockage et le
transfert des données.

Cette ressource peut étre proposée aux éleves en introduction d’'une
séquence sur le theme du fonctionnement des objets communicants,
ou dans le cadre d'un projet qui fait appel a cette technologie. Lobjectif
est d’enrichir la culture technologique des éléves.

Module 1:
Ce module contient une page web dans laquelle est insérée une vidéo
qui présente la technologie RFID :

Module 2
Le module « comprendre la technologie RFID » contient une vidéo, suivie d'une question ouverte posée a I'éleve

saisit sa réponse, le professeur y accede via son tableau de bord et peut vérifier que I'éleve a compris le principe
de cette technologie.
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Est-il possible de perdre un objet qui est marqué par une
etiquette RFID ?
Justifiez votre reponse.

L'étiquette, ou TAG, RFID une puce i - moins d'un
mm — avec son antenne, prise entre deux feuilles de papier. C'est dans cette puce
que sont stockées les informations qui peuvent étre utilisées pour identifier un
produit, 5a provenance

Module 3
Le module « Réaliser : Programmation d’un lecteur RFID et de sa carte » propose de faire comprendre aux éléve
le principe de fonctionnement du module RC522 RFID et comment son couplage a une carte Arduino permet de
récupérer les informations recueillies.
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Le premier élément comprend une page multimédia qui présente le matériel.

Ce module peut étre réalisé sans le matériel, le cablage est alors réalisé virtuellement (cas dans le troisiéme
élément).

Le deuxieme élément propose un tutoriel vidéo expliquant comment récupérer l'identifiant unique d’'une carte
RFID. Cet explique comment brancher correctement un module RFID sur la carte Arduino.

Récupérez l'identifiant unique d'une carte RFID. Réalisez le montage d'un module RC522 (RFID) avec
une carte Arduino Uno. Le tableau ci-dessous vous

Vous allez découvrir dans un tutorial vidéo la programmation d'une carte Arduino et

de son module RFID pour récupérer un identifiant. Vous apprendrez également & aide pour votre c3blage
brancher correctement le module RHD sur la carte Arduino. P g€

RFID-RC522

Module Arduina Uno Cauleur du fil demandé
1-5DA .Dli=lal 0 Vislet
2-5LK .Dnsual LE] Orange
3-MOSI Digital 11 Bleu
4-MISO Digital 12 Jaune
5-IRQ .\JHLUI"'EL(td
6-GND Gnd Vert
7-R5T Digmal 5 Noir
8-33V [ I3 Rouge

Un exercice interactif est ensuite proposé demandant aux éleves de cliquer sur une couleur puis cabler le systeme
en reliant les ports de la carte a ceux du lecteur RFID correspondants.

jon d'un lecteur R.F.L.D. et de sa carte
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Le quatrieme élément propose une vidéo montrant comment téléverser le répertoire Addicore_RFID dans la carte
Arduino, afin de programmer la carte de fagon a récupérer les informations..

Lexique

Téléverser : action d'enys

Programmation : ri

=)

Le module se termine par une page reprenant les définitions a retenir :
Pour s'assurer que le vocabulaire soit acquis, I'enseignant peut créer un module complémentaire a partir de «
questions ».



Module complémentaire intéressant :
La BRNE propose un dernier module tres intéressant sur la thématique « Découvrir les métiers dans la RFID ». Ce
module propose des ressources sous forme de vidéos, qui présentent les métiers en lien avec cette technologie.
Ce module peut étre intégré dans le parcours avenir
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qualité, qui sont claires, faciles a comprendre pour

les éléves de college. Ils peuvent ainsi découvrir a leur rythme la technologie RFID et enrichir leurs connaissances
et leur culture technologique pour mieux comprendre le monde qui les entoure.

Lenseignant peut modifier chaque module en fonction de ses besoins, ou les utiliser tels quels. Lenseignant peut
valider rapidement des compétences grace aux questions posées et a I'acces aux résultats individuels des éleves
dans le tableau de bord.
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