Cycle 4 : La démarche de projet

Découvrir la réalité augmentée et les logiciels qui permettent d'utiliser cette technique.
Nom prénom de l'auteure de I'article : Valérie BOILEAU

Discipline/dispositif : Technologie

Classe/niveau : Cycle 4 (3éme)

Domaines du socle commun :
- les systemes naturels et les systemes techniques
- les représentations du monde et de l'activité humaine

Compétences travaillées :
* Besoin, contraintes, normalisation.
* Principaux éléments d'un cahier des charges.
Organisation d'un groupe de projet, réle des participants, planning, revue de projets
Objectifs disciplinaires :
* Pratiquer des démarches prgjet : Aménager un jardin dans I'enceinte du collége
scientifiques et technologiques
* Imaginer des solutions en réponse
aux besoins, matérialiser une idée en
intégrant une dimension design
BRNE utilisée : Maskott Sciences Cycle 4.
La BRNE est accessible via le Médiacentre
de I'ENT.
Nom détaillé des modules BRNE utilisés :
« Démarche de projet ».

étapes du projet

La gollectlon Maskott sciences propose %« fﬂl ) o
plusieurs modules qui peuvent étre 5 TRl i LB [,
assemblés pour réaliser un parcours sur le = o bes R i ,

theme de la démarche de projet.

Le support choisi par Maskott pour créer
ces modules est le projet « Aménager un
jardin dans I'enceinte du college » :

Voici I'ensemble des modules proposés :
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Pour trouver ces modules :

Dans le bandeau de recherche de Maskott Sciences, saisir « Démarche de projet », puis dans « granularité »
choisir « modules ». Dupliquer les modules souhaités pour les ajouter a vos ressources.

Ces modules peuvent étre assemblés pour créer un parcours en introduction d'une séquence sur un projet
mené en classe. Ce parcours permet de revoir les notions de besoin, cahier des charges, contraintes, solutions
techniques.

Modalité :
Cette activité peut étre proposée aux éleves en amont d'une séquence qui leur demandera de travailler sur un
projet. Ce parcours leur permettra de s'approprier la démarche de projet, de la découvrir, de la comprendre et d’en
identifier les différentes étapes.

Module 1
Le module intitulé « SENTRAINER : les étapes d'un projet — Enoncé du besoin » permet aux éléves de découvrir
ce qu'est I'énoncé du besoin.

Titre du module *

SENTRAINER © Les étapes d'un projet - Enonce du besoin
Description
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1. Le premier élément est composé d'une page multimédia présentant un exemple de I'énoncé du besoin pour
un sac de sport. Cette page est a lire par I'éleve avant de faire I'exercice interactif qui suit.

Appropriation du cahier des charges : ENONCE DU BESOIN




2. Le deuxieme élément propose un exercice dans lequel les éleves doivent replacer les étiquettes au bon
endroit sur le diagramme de type « béte a cornes »

Un baladeur
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3. Le troisieme élément propose un exercice trés simple (exemple d’'une éolienne) dans lequel I'éléve peut
s'assurer qu'il a bien compris cette méthode de formulation du besoin

Une éolienne

A qui rend-il service ? Sur quoi agit-il 7
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Le travail se poursuit avec un troisieme exercice, qui prend comme exemple le service postal, montrant
que cette technique peut-étre utilisée dans le cadre de la définition du besoin pour la création d'un
service .

Le service postal
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4. Le quatrieme élément revient sur le sujet de départ : le jardin du college :

Le jardin du collége
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Le professeur peut alors accéder au tableau des résultats et voit si les éleves ont compris cette notion d'énoncé
du besoin. Il peut alors valider la compétence associée, ou faire de la remédiation (redonner le module a faire
aux éleves) si nécessaire.



Module 2

COMPRENDRE : Du cahier des charges fonctionnel aux fonctions de service » présente la définition du cahier des
charges :

e,

Le premier élément contient le cahier des charges d’un projet qui est défini dans une page multimédia :

Le cahier des charges decrit les contraintes du nouveau projet

Le deuxieme élément propose un exercice d'application permettant de vérifier que I'éleve a compris la notion de
cahier des charges :

ies cantraintes du nouveau projet
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Module 3

COMPRENDRE : Des fonctions techniques aux solutions techniques » présente les notions de fonctions d’'usage
et de fonctions techniques.

Le premier élément du module est une page multimédia a lire :

Fonctions d'usage et fonction techniques

Un exemple d'application : le vélo




Le second élément contient des exercices d'application qui permettent d'évaluer la bonne compréhension des
notions par les éleves :
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Maskott propose d’autres modules sur ce theme, qui peuvent étre assemblés pour construire un parcours.
Module 4
« COMPRENDRE : du cahier des charges fonctionnel aux fonctions de service » propose un diagramme pieuvre :
L'environnement de l'objet technique : le diagramme « pieuvre »
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Plus-value de la BRNE :
La BRNE propose un ensemble de modules aboutis et préts a I'emploi pour travailler avec la classe les notions de
cahier des charges, fonctions de service, fonctions techniques, et les faire comprendre aux éleves.
Lenseignant peut utiliser ces modules pour travailler en classe inversée afin de préparer un projet. Il peut aussi
les utiliser pour faire un complément d'activité afin de conforter les connaissances, d'évaluer, ou encore de
proposer des activités différenciées a un public souvent hétérogene en college.
Le professeur peut prendre connaissance des résultats des éleves dans son tableau de bord aprés leur avoir
affecté la ressource (créer une session). Il pourra de facon rapide valider les compétences associées aux
exercices demandés.
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