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BRNE

Nom prénom : Jean-Baptiste ROUSSE

Discipline/dispositif : Mathématiques

Classe/niveau : 6ème

Domaine du socle :
• Domaine 1, cycle 3 : Comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française à l’oral et à l’écrit, Utiliser les 

nombres entiers, les nombres décimaux et les fractions simples
• Domaine 4, cycle 3 : Les systèmes naturels et les systèmes techniques, résoudre des problèmes

Compétences travaillées :
• savoir extraire les informations de différents supports,
• savoir reconnaitre s’il s’agit d’une situation additive ou multiplicative et savoir effectuer les 4 opérations,
• savoir exposer sa démarche.

BRNE utilisée : NetEduc Cloud mathématiques cycle 3

Nom détaillé de la ressource/activité/outil BRNE utilisé : 

Résoudre un problème complexe – Vacances à la neige – PARCOURS 2

Pour accéder à la ressource, il faut se connecter sur le site Portail puis dans l’outil de recherche, il suffit d’entrer 
vacances à la neige.

6e : Activités différenciées et résolution de tâches complexes

Déroulement de l’activité proposée aux élèves :

Avant la séance

L’enseignant imprime les QR-code personnels des élèves qui leur permettront d’accéder au parcours. On génère 
facilement ces QR-code en allant dans la rubrique « Comptes élèves / Gérer une classe »sur le site NetEduc Cloud.

1ère séance

Les élèves doivent résoudre une tâche complexe. Ils savent que la production finale sera sur feuille. Le numérique 
n’intervient que pour les aider dans cette résolution selon les besoins de chacun.

Les élèves flashent leur QR-code personnel avec leur tablette. Le parcours commence par deux évaluations 
diagnostics. Les élèves les réalisent.

Ces deux évaluations diagnostiques portent respectivement sur : savoir identifier les étapes dans la résolution 
d’un problème et savoir quelle opération utiliser pour répondre à un problème donné.

https://www.neteduc-cloud.fr/


Ces évaluations n’interviennent pas dans la constitution du parcours individuel (mais on pourrait choisir de les 
donner à cet effet). Je ne les ai données aux élèves que pour constituer une sorte d’échauffement aux activités 
qui suivent et qui leur ressemblent, afin que les élèves soient plus autonomes quand ils rentrent dans l’activité 
proprement dite.

Le parcours se poursuit par la lecture de l’énoncé du problème. Les élèves lisent l’énoncé. Puis répondent ensuite 
à des questions qui leur permettent de savoir s’ils ont bien compris. (On pourrait choisir de ne pas donner cette 
étape aux élèves n’ayant pas de difficulté).

Enfin, le parcours se termine par une série de question où l’on demande le coût des différents postes et le total 
des dépenses pour les trajets aller et retour. (On peut choisir de ne pas mettre cette étape dans le parcours 
commun à tous les élèves, si on le souhaite, et donc de laisser les élèves se débrouiller sans aucune aide.)

Mais même avec cette aide, c’est à ce moment où certains élèves rencontrent de grosses difficultés ! Alors, sur 
mon ordinateur, je leur affecte les étapes du parcours qui vont les aider à trouver la solution. Par exemple : la 
fiche d’aide au calcul des dépenses en essence.

Cette affectation se fait très facilement dans l’interface d’administration du parcours :

Grâce à ces fiches d’aide, beaucoup d’élèves arrivent au bout de l’activité dès la première séance.

Chaque fiche d’aide donne également un très bon exemple aux élèves ayant des difficultés à rédiger. Parmi les 
élèves qui en ont besoin, beaucoup vont s’en inspirer pour expliquer leur démarche.



2ème séance

Les élèves se connectent sur le site NetEduc Cloud en flashant leur QR-code. Chacun termine les activités qu’il 
n’avait pas eu le temps de terminer lors de la séance précédente.

Une fois toutes leurs activités terminées, ils doivent rédiger leur réponse au problème posé sur papier.

Les élèves qui avaient tout terminé lors de la première séance sont donc occupés pendant cette deuxième séance 
à mettre au propre tout leur raisonnement. (Concernant les élèves vraiment rapides qui finissent bien avant tout 
le monde, puisqu’ils ont les tablettes à disposition, je les laisse jouer [à des jeux mathématiques !…] pendant le 
restant de l’heure.)

3ème séance

Cette séance ne concerne que les élèves en difficulté. Les autres sont laissés en autonomie sur un autre travail.

Les élèves n’ayant pas eu le temps de terminer leur production écrite la finalise pendant cette séance,  en 
s’appuyant sur les fiches d’aides.

Plus-value de la BRNE, vis-à-vis de la compétence travaillée, des modalités d’apprentissage et de suivi, etc. : 
(à détailler, notamment en fonction du « zoom choisi »). On peut individualiser le parcours de chaque élève en 
quelques clics, même pendant la séance.

Grâce au support numérique, les élèves savent tout de suite s’ils ont les bons résultats (et donc si leur raisonnement 
est correct) ou s’ils se sont trompé (et donc réfléchir autrement). En outre, chaque situation comporte une aide 
pour que l’élève qui se trompe puisse se débloquer par lui-même :

Ce mécanisme encourage les élèves à travailler sans arrêt. Ils n’ont en effet 
pas à attendre que le professeur soit disponible pour eux. Ils sont encouragés 
quand leurs réponses sont correctes, puisqu’ils le savent, et ne sont pas 
démunis, grâce aux aides, s’ils se sont trompés.

Tous les élèves sont arrivés au bout de cette activité, en trouvant la bonne 
réponse. Quelques-uns ont eu beaucoup besoin de moi pendant ces séances, 
mais comme les autres élèves étaient fortement guidés (ou n’avaient pas 
besoin d’aide) j’ai justement pu accorder le temps nécessaire à ceux en grande 
difficulté.

La très grande majorité des élèves a réussi à rédiger une réponse écrite de 
qualité dans le temps imparti.

Ci-dessous, un exemple de production d’élève 
habituellement en grande difficulté :


	4e : Tester les acquis des élèves en utilisant les axes de positionnement
	Calcul mental
	3e : Effectuer un diagnostic avant une séquence de calcul littéral
	Le dictionnaire de mathématiques
	3e et 2de : Utiliser une application multiplate-forme pour apprendre la trigonométrie
	Cycle 3 et 4 : Application pour s’entraîner ou pour évaluer la maitrise du repérage 
	CM2 : S’entraîner à reconnaître des solides et définir leurs caractéristiques 
	Cycle 3 : Créer une évaluation diagnostique, séances d’AP,  personnalisées
	CM2-6e : Connaître le lexique associé aux angles
	CM2 : Savoir décomposer les grands nombres
	6e : Différencier une tâche complexe sur la proportionnalité
	CE1-CE2 : comparaison de nombres à un ou deux chiffres
	BAREM pour réviser le brevet
	Utiliser BAREM pour réaliser un escape game de révision
	Application multiplate-forme pour organiser un championnat de calcul mental
	3e : Pratiquer la classe inversée avec des parcours différenciés

