ROBOITS




POUR QUELS OBJECTIESZ

o[
space,

un parcours
avec des 0ins complexes.
3) Formaliser de maniere explicite, en utilisant un
langage precis et adapte (langage formel et
/symboles) des programmes de déplacement.
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Atelier 2 :
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- Je suis rouillé, dit le robot.
- Tu te débrouilles, car il faut

. a pas envie de
Tourner une mayonnaise,

Découer S Revisser deux ou trois chaises, c'est fatigaﬂt ou
poésie - Eplucher les pommes de terre, 2 Nous ennuie.

RepeinireMclcoplSn. o —afe— bot il est pas capable de faire
Enfin, situ as le temps. Ol ' .
- Sa des choses tout seul. Il faut lui

Car ici, vois-tu, mon cher, dOﬂﬂer de.S' Ordres.

Nous ne savons plus rien faire. - Oui pour ¢a on appuie sur des
s
s o SN boutons ou une télécommande.
de Monique Hion {Comptines insolites) _ POUI' que /e robot comprenne /eS
/o ordres il faut le programmer.




Atelier 1:
Recueil de

représentations deg
éleves: Dessiner un







Aller jusqu’a une case
identifiee
pour ramasser un objet







Atelier 2:
Sur plateau(x)
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Découverte
du robot Blue-
Bot




Atelier 2:
Déplacements absolus

et relatifs sur tapis:
reprise pour
approfondissement

%



Atelier 1:
2eme phase:
Programmer
s déplacement

simples

e




Atelier 2:
Programmer un

déplacement pas a
pas puis par
anticipation

?




2: ,
Anticiper et réaliser
un parcours prédéfini







Atelier 1:
Programmer et coder

un déplacement via
I’application Blue-Bot
@)
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